ETHELBERT EL TIGRE

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

[ el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

[ el antagonista es vencido y se retira sin mas

e antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ gl antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




IDENTIFICACION

FIMBLES

Nombre de la cadena

La2

Periodo de estudio
2do TRIM

TARGET EDAD

Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
LOS LUNNIS

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Franja horaria
Mafana (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
L] Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Imagen real
Animacion manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe MUsica
Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

FIMBLES

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LOS PROTAGONISTAS,LOS FIMBLES,SOLUCIONAN TODOS LOS PEQUENOS PROBLEMAS COTIDIANOS CON AYUDA DE SUS COMPANEROS,LA RANA Y LA

GALLINA BETSY




FIMBLES

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

LOS PROTAGONISTAS,LOS FIMBLES,SOLUCIONAN TODOS LOS PEQUENOS PROBLEMAS COTIDIANOS CON AYUDA DE SUS COMPANEROS,LA RANA Y LA
GALLINA BETSY




FLIPPER 1 LOPAKA

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

PUNT2

Periodo de estudio
ler TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
BABALA

Franja horaria
Mediodia (L-V)

TARGET GENERO

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a Supone la transmisién
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
D Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica
[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion
[] Animacion manual [ ] Dibujos animados 2D L) cancion de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

Expresiva de estados de &nimo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

[ ] Musica de fondo




FLIPPER 1 LOPAKA

Tipo y numero

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita Tipo de destrezas predominantes
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] Ameérica del Norte ¢ Tiene destrezas?
o América del S Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa [ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...
[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios) ) ) o B L
[ ] Africa Subshariana Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes [ ] Conocimientos, saber enciclopédico
[] Indeterminada [] Asia Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
- comprension, ética, ...
No explicita
[ ] Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ ] Femenino [ ] Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Ejemplificacion

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

Chantaje

Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

EL DELFIN FLIPPER EMPLEA EL CHANTAJE PARA UN FIN BUENO, COMO,X EJEMPLO, EL CUIDADO DE LA

NATURALEZA.




FLIPPER 1 LOPAKA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[ ] Humano dnico
[ ] pareja humana

[ ] Trio humano

[ ] Animal

Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] coral, varios humanos

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucién rapida de problemas.
[ ] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ ] Femenino Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Caracterizacion
del personaje

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

Amenaza

Engafio

[ ] Dialogo

[ ] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[ ] Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Ll e antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continta igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] sedauna explicacién de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

L sucede algin cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

EL DELFIN FLIPPER EMPLEA EL CHANTAJE PARA UN FIN BUENO, COMO,X EJEMPLO, EL CUIDADO DE LA

NATURALEZA.




FUTURAMA

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
ANT3 3er TRIM MEGATRIX Mafiana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) Se dirige a publico adulto Se dirige a genero femenino

L) se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
[] Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica [ ] Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D L) cancion de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

FUTURAMA

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

EN CADA EPISODIO UNO DE LOS PROTAGONISTAS SE VE ENVUELTO EN UNA TRAMA Y EL RESTO TIENEN QUE AYUDARLO A

RESOLVERLA.




FUTURAMA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
EN CADA EPISODIO UNO DE LOS PROTAGONISTAS SE VE ENVUELTO EN UNA TRAMA Y EL RESTO TIENEN QUE AYUDARLO A

RESOLVERLA.




GARFIELD

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena
Cc9 ler TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio

Nombre del contenedor
BABALA

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe MUsica
Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accion

[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

GARFIELD

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

GARFIELD SIEMPRE BUSCA SU INTERES PERSONAL, SU BIENESTAR Y COMODIDAD, ES POR ELLO QUE NO DUDARA EN EMPLEAR SU PICARESCA E INGENIO
PARA CONSEGUIR SUS OBJETIVOS




GARFIELD

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

GARFIELD SIEMPRE BUSCA SU INTERES PERSONAL, SU BIENESTAR Y COMODIDAD, ES POR ELLO QUE NO DUDARA EN EMPLEAR SU PICARESCA E INGENIO
PARA CONSEGUIR SUS OBJETIVOS




GEORGE SHRIKS

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 3er TRIM BABALA Mediodia (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELI’CULA Corresponde a [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica
[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion
[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

GEORGE SHRIKS

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

GEORGE, UN NINO DIMINUTO Y ANTE TODO BUENO INVENTARA CUALQUIER SOLUCION INGENIOSA PARA RESOLVER EL

PROBLEMA




GEORGE SHRIKS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
GEORGE, UN NINO DIMINUTO Y ANTE TODO BUENO INVENTARA CUALQUIER SOLUCION INGENIOSA PARA RESOLVER EL

PROBLEMA




GON EL CAVERNICOLA

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

PUNT2

Periodo de estudio
ler TRIM

TARGET EDAD

Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
BABALA

Franja horaria
Tarde (L-V)

TARGET GENERO

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
L] Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
[ ] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe MUsica
Cancién de apertura o cierre

Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

GON EL CAVERNICOLA

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ | Didlogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

EL PROTAGONSITA SIEMPRE TRATA DE RESOLVER CUALQUIER PROBLEMA O SITUACION SUYO O DE SUS

AMIGOS.




GON EL CAVERNICOLA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

U el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

LE antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ el antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

EL PROTAGONSITA SIEMPRE TRATA DE RESOLVER CUALQUIER PROBLEMA O SITUACION SUYO O DE SUS
AMIGOS.




GRANDULLON Y ROBOTIN

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
La2 ler TRIM LOS LUNNIS Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
[] Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

GRANDULLON Y ROBOTIN

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




GRANDULLON Y ROBOTIN

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

U el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

LE antagonista asume los valores de protagonista

(e antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ el antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




HAMTARO

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
T5 ler TRIM BIRLOKUS CLUB Mafana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto Se dirige a genero femenino

(] se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos” Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Corresponde a [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado : [] Corresponde a pedagdgico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

] Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de &nimo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




HAMTARO

Tipo y numero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

[ ] América del Norte
América del Sur
Europa

Africa Subshariana

OO o

Paises Arabes

Asia

Y

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Ejemplificacion

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

HAMTARO AYUDARA A SUS AMIGOS LOS HAMSTERS Y A LAURA, SU DUENA, EN TODOS LOS PROBLEMAS QUE LE

SURJAN




HAMTARO

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[]] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
(7] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[C] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

e antagonista asume los valores de protagonista

e antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[7] se da una explicacién de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

] sucede algin cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

HAMTARO AYUDARA A SUS AMIGOS LOS HAMSTERS Y A LAURA, SU DUENA, EN TODOS LOS PROBLEMAS QUE LE

SURJAN




HOOBS

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

PUNT2

Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio
ler TRIM

TARGET EDAD

Nombre del contenedor
BABALA

Franja horaria
Mediodia (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva Musical [ ] capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
] Pasado . Corresponde a pedagogico
Reportaje Humanidades
[ ] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

Imagen real

Animacion manual

[] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accién

Cancion de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

[ ] Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




HOOBS

Tipo y nimero

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado
Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LOS HOOBS DESCUABREN AL MISMO TIEMPO QUE ENSENAN TODO TIPO DE COSAS ESENCIALES Y DIDACTICAS EN LA VIDA DE LOS

NINOS




HOOBS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
LOS HOOBS DESCUABREN AL MISMO TIEMPO QUE ENSENAN TODO TIPO DE COSAS ESENCIALES Y DIDACTICAS EN LA VIDA DE LOS

NINOS




HOPPITY HOOPER

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

PUNT2

Periodo de estudio
4to TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
BABALA

Franja horaria
Mafana (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor La trama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo libre/ocio/diversion
= OTROS
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica [ ] Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D L] Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

HOPPITY HOOPER

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

CROACK"

HOPPITY HOOPER CONSIGUE QUE TODO EL MUNDO HABLE COMO ELLA CANTA "CROACK,




HOPPITY HOOPER

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista

sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
HOPPITY HOOPER CONSIGUE QUE TODO EL MUNDO HABLE COMO ELLA CANTA "CROACK,

CROACK"




DULCE HOTEL: LAS AVENTURAS DE ZACK Y CODY

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
ANT3 4to TRIM MEGATRIX Mafiana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto Se dirige a genero femenino

L] se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELI’CULA [ ] Corresponde a [ ] Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
[ Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

] Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [] Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

DULCE HOTEL: LAS AVENTURAS DE ZACK Y CODY

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[ ] Humano tnico
Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

CONTROLARLOS.

DOS GEMELOS QUE VIVEN EN UN HOTEL CON SU MADRE HACEN TRAVESURAS Y EL GERENTE DEL HOTEL TRATA DE




DULCE HOTEL: LAS AVENTURAS DE ZACK Y CODY

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
DOS GEMELOS QUE VIVEN EN UN HOTEL CON SU MADRE HACEN TRAVESURAS Y EL GERENTE DEL HOTEL TRATA DE

CONTROLARLOS.




HOUSE OF MOUSE

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

TVE1

Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio
ler TRIM

TARGET EDAD

Nombre del contenedor
ZONA DISNEY

Franja horaria
Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accion

Cancion de apertura o cierre Alusiva o refernecial

Expresiva de estados de &nimo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




KITCE

2]

-4

HOUSE OF MOUSE

Tipo y numero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
América del Sur
Europa

Africa Subshariana

Paises Arabes

O 0o

Asia

<

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Ejemplificacion

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




KITCE

2]

-4

HOUSE OF MOUSE

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[ ] Humano dnico
[ ] pareja humana

[ ] Trio humano

[ ] coral, varios humanos

[ ] Animal

Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[ ] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ ] Femenino [ ] Agresién fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Caracterizacion
del personaje

L] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
U] Competidor

L] Gamberro

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

[ ] Dialogo

[ ] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[ ] Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Ll e antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continta igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] sedauna explicacién de la conducta del antagonista
El antagonista aprende algo que le hace mejor

L sucede algin cambio
El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




INVENTA EL TEU MON

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 2do TRIM BABALA Tarde (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado : [] Corresponde a pedagdgico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
[ ] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

INVENTA EL TEU MON

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[ ] Humano tnico
Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LOS PROTAGONISTAS SE ENFRENTARAN A CURIOSAS AVENTURAS Y ENEMIGO FRUTO DE SU

IMAGINACION.




INVENTA EL TEU MON

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
LOS PROTAGONISTAS SE ENFRENTARAN A CURIOSAS AVENTURAS Y ENEMIGO FRUTO DE SU

IMAGINACION.




JIM EL CUC

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 3er TRIM BABALA Mediodia (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso

. [ ] Humor La trama continGa CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
[] Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

JIM EL CUC

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




JIM EL CUC

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




JIMMY NEUTRON

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
ANT3 ler TRIM MEGATRIX Mafiana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELI’CULA Corresponde a [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

] Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

JIMMY NEUTRON

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




JIMMY NEUTRON

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] Pareja humana
] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
Adolescente

Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

Indeterminado

Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

Sucede algun cambio
El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




JOVENES KANGOO

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
La2 2do TRIM LOS LUNNIS Mafana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) ] se dirige a "Todos los puiblicos” Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Corresponde a Supone la transmisién

CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Animacion manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [ ] Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




JOVENES KANGOO

Tipo y numero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

América del Norte

¢Tiene destrezas?

o América del Sur Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ L]
[ ] Europa [ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...
[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios) ) ) o B L
[ ] Africa Subshariana [ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes [ ] Conocimientos, saber enciclopédico
[] Indeterminada [] Asia Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
- comprension, ética, ...
[ ] No explicita
[ ] Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ ] Femenino [ ] Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Ejemplificacion

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




JOVENES KANGOO

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[ ] Humano dnico
[ ] pareja humana

[ ] Trio humano

Coral, varios humanos

[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

[ ] No explicita

Sexo

Medios que se
emplean para
conseguir

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[ ] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

[] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Caracterizacion
del personaje

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[ ] Agresién fisica

[ ] Amenaza

Engafio

[ ] Dialogo

[ ] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[ ] Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Ll e antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continta igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] sedauna explicacién de la conducta del antagonista
El antagonista aprende algo que le hace mejor

L sucede algin cambio
El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




IDENTIFICACION

JUEGA CONMIGO SESAMO

Nombre de la cadena

ANT3

Periodo de estudio

Nombre del contenedor

3er TRIM

TARGET EDAD

Publico al que se dirige el contenido

MEGATRIX

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

prioritario al que se dirige el contenido

Tipo de estructura

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

[ ] Narrativa

Discursiva

Tiempo
representado

Presente
[] Pasado

D Futuro

[ ] Hipotético

VARIEDAD
Tipo de contenido Tematica
CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
[ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
en el capitulo libre/ocio/diversion
[ ] Concurso suiquiente OTROS [] Corresponde a
_ CC. aplicadas Posee alguin valor
[] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
i [ ] Corresponde a pedagbgico
[ Reportaje Humanidades
[ ] Relato o cuento
[ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

[ ] Imagen real

Animacion manual

L] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe Musica

Cancién de apertura o cierre
Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

JUEGA CONMIGO SESAMO

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

UN GRUPO DE MARIONETAS EXPLICAN CONCEPTOS BASICOS COMO TRISTE/ALEGRE, VERTICAL/HORIZONTAL,

COLORES...




JUEGA CONMIGO SESAMO

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
UN GRUPO DE MARIONETAS EXPLICAN CONCEPTOS BASICOS COMO TRISTE/ALEGRE, VERTICAL/HORIZONTAL,

COLORES...




KIKA SUPERBRUJA

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

La2

Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio
3er TRIM

TARGET EDAD

Nombre del contenedor
LOS LUNNIS

Franja horaria
Tarde (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical [ ] capitulos indep. [ ] Pelicula
orresponde a orresponde al uso
¢ d ¢ de al
. [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
Pasado ] Reportaje Corresponde a pedagdgico
portaj Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accion

Cancion de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

[ ] Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




KIKA SUPERBRUJA

Tipo y numero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

]

América del Norte

]

América del Sur

<

Europa
Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO OO

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[] Ejemplificacion

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




KIKA SUPERBRUJA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Gnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino [ ] Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

Llel antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




~Fapns Fale=

KIM POSSIBLE

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

TVE1

Periodo de estudio
4to TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
ZONA DISNEY

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

L] se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor La trama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo libre/ocio/diversion
= OTROS
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




~Fapns Fale=

Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

KIM POSSIBLE

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




~Fapns Fale=

KIM POSSIBLE

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[] Humano dnico
Pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] Indeterminada L] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, mégicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica
[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




IDENTIFICACION

KITCHEN ATTACK

Nombre de la cadena
TVEL

TARGET EDAD

Periodo de estudio
3er TRIM

Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
ZONA DISNEY

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Franja horaria
Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
] Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
[ ] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Imagen real [ | Dibujos animados 3D

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe MUsica
L] Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

[ ] Enfatiza la accion
[ ] Alusiva o refernecial

Musica de fondo




Tipo y nimero

KITCHEN ATTACK

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

EL PROTAGONISTA SON LOS PRESENTADORES DEL CONTEDEROS ZONA DISNEY (EL CHICO O LA CHICA) Y NOS MUESTRAN COMO REALIZAR UNA RECETA

DE COCINA.




KITCHEN ATTACK

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
EL PROTAGONISTA SON LOS PRESENTADORES DEL CONTEDEROS ZONA DISNEY (EL CHICO O LA CHICA) Y NOS MUESTRAN COMO REALIZAR UNA RECETA DE

COCINA.




KOCHIKAME

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
Cc9 ler TRIM BABALA Mafana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

] Dibujos animados 2D Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

KOCHIKAME

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

KOCHIKAME, AUNQUE TRATA DE HACER BIEN SU TRABAJO, SIEMPRE ACABA METIENDO LA PATA, POR LO QUE RECIBE LA RINA DE SUS

SUPERIORES




KOCHIKAME

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
KOCHIKAME, AUNQUE TRATA DE HACER BIEN SU TRABAJO, SIEMPRE ACABA METIENDO LA PATA, POR LO QUE RECIBE LA RINA DE SUS

SUPERIORES




LABORATORIO DE DEXTER

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria

ANT3

3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

MEGATRIX Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D (] Existe Musica [ ] Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

LABORATORIO DE DEXTER

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




LABORATORIO DE DEXTER

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Gnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] Indeterminada L] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica
[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
El antagonista pide perdon o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

El antagonista asume los valores de protagonista

(e antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

Se da una explicacion de la conducta del antagonista
El antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




LAZY TOWN

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena
La2 2do TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio

Nombre del contenedor
LOS LUNNIS

Franja horaria
Tarde (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

[] se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

Imagen real

Animacion manual

[] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

Existe Musica
Cancion de apertura o cierre
Expresiva de estados de &nimo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién

[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




LAZY TOWN

Tipo y nimero

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




LAZY TOWN

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Unico
[ ] pareja humana

[ ] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos

[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino [ ] Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Caracterizacion
del personaje

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

[ ] Dialogo

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




IDENTIFICACION

LEONART

Nombre de la cadena

Periodo de estudio

La2 3er TRIM

TARGET EDAD

Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
LOS LUNNIS

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Franja horaria
Tarde (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
] Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Imagen real [ | Dibujos animados 3D

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe MUsica
Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

Musica de fondo




Tipo y nimero

LEONART

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[ ] Humano tnico
Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado
Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LOS PROTAGONISTAS SON PRESENTADORES QUE EXPLICAN TEMAS DE CIENCIA Y MANUALIDADES CON DIFERENTES

EXPERIMENTOS.




LEONART

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
LOS PROTAGONISTAS SON PRESENTADORES QUE EXPLICAN TEMAS DE CIENCIA Y MANUALIDADES CON DIFERENTES

EXPERIMENTOS.




LES NOVES AVENTURES DE LUCKY LUCK

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

C9

ler TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

BABALA Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
L] Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
[ ] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

LES NOVES AVENTURES DE LUCKY LUCK

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

Adulto

[ ] América del Norte
América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




LES NOVES AVENTURES DE LUCKY LUCK

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita
Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino [ ] Amenaza Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[ ] Engafio [ ] Lider solitario
[ ] Indeterminado
[ ] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
U] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




IDENTIFICACION

LETS & GO

Nombre de la cadena

T5

Periodo de estudio

2do TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
BIRLOKUS CLUB

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Tipo de estructura

[] se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

Narrativa

[ ] Discursiva

Tiempo
representado

Presente
[] Pasado

D Futuro

[ ] Hipotético

VARIEDAD
Tipo de contenido Tematica
CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
[ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
en el capitulo libre/ocio/diversion
[ ] concurso suiquiente OTROS [ ] Corresponde a
_ CC. aplicadas Posee alguin valor
[] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
i [ ] Corresponde a pedagbgico
[ Reportaje Humanidades
[ ] Relato o cuento
[ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe Musica

Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

LETS & GO

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[ ] Humano tnico
Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




LETS & GO

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




LEYENDA DEL DRAGON

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
La2 3er TRIM LOS LUNNIS Tarde (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto Se dirige a genero femenino

L] se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso

. [ ] Humor La trama continGa CC. Puras del tiempo

Tiempo en el capitulo libre/ocio/diversion
L OTROS
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas ~ [_] Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado : [] Corresponde a pedagdgico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D L) cancion de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

LEYENDA DEL DRAGON

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




LEYENDA DEL DRAGON

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[] Humano dnico
Pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, mégicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica
Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

Se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




LILO & STITCH

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
TVE1l 2do TRIM ZONA DISNEY Mafiana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
[ ] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




LILO & STITCH

Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




LILO & STITCH

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




LIZZIE MC GUIRE

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

ANT3

Periodo de estudio
2do TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
MEGATRIX

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

L] se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accién

Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

LIZZIE MC GUIRE

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LIZZIE MC GUIRE SE ENFRENTA A LOS TIPICOS PROBLEMAS DE LA ADOLESCENCIA Y LOS SOLUCIONARA CON AYUDA DE SUS

AMIGOS.




LIZZIE MC GUIRE

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
LIZZIE MC GUIRE SE ENFRENTA A LOS TiPICOS PROBLEMAS DE LA ADOLESCENCIA Y LOS SOLUCIONARA CON AYUDA DE SUS

AMIGOS.




LOCO MUNDO DE TEX AVERY

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

La2

2do TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

LOS LUNNIS Tarde (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo libre/ocio/diversion
= OTROS
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
L] Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

LOCO MUNDO DE TEX AVERY

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




LOCO MUNDO DE TEX AVERY

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

¢Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
U] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




LOONEY TUNES

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria

TVE1

4to TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

LA HORA WARNER Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D L] Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

] Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [] Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

LOONEY TUNES

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

SE NOS CUENTA UN HISTORIA MAS DE AL VIDA DE BUGS

BONNY




LOONEY TUNES

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
SE NOS CUENTA UN HISTORIA MAS DE AL VIDA DE BUGS

BONNY




LUNNIS, "LA SERIE"

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

La2 ler TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio

Nombre del contenedor
LOS LUNNIS

Franja horaria
Mediodia (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) Se dirige a "Todos los publicos"

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
. Humor [ La trama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo libre/ocio/diversion
L OTROS
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
[ ] Futuro Relato o cuento
Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

Imagen real [ ] Dibujos animados 3D Existe Msica

Cancién de apertura o cierre

Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D

] Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accion

[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

LUNNIS, "LA SERIE"

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
W ( ) [ ] Africa Subshariana
Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
Conocimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




LUNNIS, "LA SERIE"

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Amenaza
Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia
Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

Se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




MAGGIE I LA BESTIA FEROTGE

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor

Franja horaria

PUNT2

3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

BABALA Mafiana (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

[ ] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones

Dibujos animados 2D Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

MAGGIE I LA BESTIA FEROTGE

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
Conocimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

MAGGIE, UNA NINA INTELEGENTE Y DESPIERTA SIEMPRE TRATA DE SOLUCIONAR LOS PROBLEMAS DE SUS DOS AMIGOS, A LA PAR QUE SE DIVIERTE Y LES

ENSENA




MAGGIE I LA BESTIA FEROTGE

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

MAGGIE, UNA NINA INTELEGENTE Y DESPIERTA SIEMPRE TRATA DE SOLUCIONAR LOS PROBLEMAS DE SUS DOS AMIGOS, A LA PAR QUE SE DIVIERTE Y LES
ENSENA




MAGICA DOREMI

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

PUNT2

2do TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

BABALA Tarde (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

L] se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

MAGICA DOREMI

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

SURGIENDO.

DOREMI SOLUCIONA CON SU MAGIA LOS PROBLEMAS QUE VAN




MAGICA DOREMI

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
DOREMI SOLUCIONA CON SU MAGIA LOS PROBLEMAS QUE VAN

SURGIENDO.




MALCOM

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
ANT3 ler TRIM MEGATRIX Mafiana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) Se dirige a publico adulto Se dirige a genero femenino

L] se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) Se dirige a "Todos los pUblicos” Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
[ Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
[ ] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica [ ] Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

[] Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

MALCOM

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

CADA UNO DE LOS PERSONAJES DESARROLLA UNA TRAMA DIFERENTE BASADA EN LA CONVIVENCIA ENTRE PADRES E HIJOS QUE, LA MAYORIA DE LAS
VECES ENTORPECE EL DESARROLLO DE CADA UNO DE ELLOS




MALCOM

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

CADA UNO DE LOS PERSONAJES DESARROLLA UNA TRAMA DIFERENTE BASADA EN LA CONVIVENCIA ENTRE PADRES E HIJOS QUE, LA MAYORIA DE LAS
VECES ENTORPECE EL DESARROLLO DE CADA UNO DE ELLOS




MARAVILLOSO MUNDO DE HELLO KITTY

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

PUNT2

4to TRIM

BABALA

Mafana (S-D)

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor La trama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe MUsica
Cancién de apertura o cierre
Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

[ ] Enfatiza la accion

[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

Edad

MARAVILLOSO MUNDO DE HELLO KITTY

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

TRABAJO.

KITTY CONSIGUE QUE LA GENTE LLENE EL CIRCO Y LAS FOCAS NO PIERDAN SU




MARAVILLOSO MUNDO DE HELLO KITTY

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
KITTY CONSIGUE QUE LA GENTE LLENE EL CIRCO Y LAS FOCAS NO PIERDAN SU

TRABAJO.




MARLO KORRIGAN

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 2do TRIM BABALA Mediodia (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido
L] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino
(] se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos” Se dirige a genero masculino
e dirige a primaria e 10 a 12 afios
Se diri imaria 2 (de 10 fios)
VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
D Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica
[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion
[] Animacion manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial
Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D L] Expresiva de estados de &nimo/ sensaciones [] Musica de fondo
[ ] Referencia a una época histérica




MARLO KORRIGAN

Tipo y nimero

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

MARLO KORRIGAN SE ENFRENTARA A LOS DIVERSOS PROBLEMAS QUE IRAN SURGIENDO EN EL ESPACIO CON LA AYUDA DE SUS COMPANEROS DE

NAVE.




MARLO KORRIGAN

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[ ] Humano Gnico
[ ] pareja humana

[ ] Trio humano

[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Coral, varios humanos

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
MARLO KORRIGAN SE ENFRENTARA A LOS DIVERSOS PROBLEMAS QUE IRAN SURGIENDO EN EL ESPACIO CON LA AYUDA DE SUS COMPANEROS DE

NAVE.




MARSUPILAMI

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

PUNT2

Periodo de estudio
4to TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
BABALA

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accién

L] Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

MARSUPILAMI

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ | Didlogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




MARSUPILAMI

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Gnico
Pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Amenaza
Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia
Chantaje

Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




MARTIN MISTERY

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

PUNT2

2do TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

BABALA Mediodia (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

l Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

MARTIN MISTERY

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




MARTIN MISTERY

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Unico
[ ] pareja humana

[ ] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos

[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

[ ] No explicita

Sexo

Medios que se
emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, mégicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

Caracterizacion
del personaje

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[ ] Agresion fisica
Amenaza

[ ] Engafio

[ | Dialogo

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

Llel antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




MAS GRANDES Y TRAVIESOS

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

La2

2do TRIM

LOS LUNNIS

Mafana (L-V)

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe MUsica
Cancién de apertura o cierre
Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accion

[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

MAS GRANDES Y TRAVIESOS

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




MAS GRANDES Y TRAVIESOS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] Indeterminada L] Asia
[ ] No explicita
[ Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica
[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia
Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




MAUS TV

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
Cc9 3er TRIM BABALA Mafana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

L) se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

[] Narrativa CONTENED SERIE PELI’CULA Corresponde a [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
Corresponde a [ | Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; Corresponde a pedag6gico
Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D L) cancion de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

MAUS TV

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

TAMPOCO HAY NARRADOR

EL PROTAGONISTA ES UN RATONCITO QUE SIMULA JUEGOS PERO DE FORMA POCO ATRAYENTE PARA EL MENOR PUESTO QUE NO MEDIA PALABRA' Y




MAUS TV

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
EL PROTAGONISTA ES UN RATONCITO QUE SIMULA JUEGOS PERO DE FORMA POCO ATRAYENTE PARA EL MENOR PUESTO QUE NO MEDIA PALABRA Y

TAMPOCO HAY NARRADOR




IDENTIFICACION

MEDABOTS

Nombre de la cadena

T5

Periodo de estudio

2do TRIM

TARGET EDAD

Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
BIRLOKUS CLUB

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

[] se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor La trama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo libre/ocio/diversion
= OTROS
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

MEDABOTS

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
Indeterminada Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




MEDABOTS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] Pareja humana
] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

Indeterminada Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




MEME Y SU PANDILLA

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
La2 ler TRIM LOS LUNNIS Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

MEME Y SU PANDILLA

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




MEME Y SU PANDILLA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

Medios que se
emplean para

Sexo

conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica
[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
U] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

U el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

LE antagonista asume los valores de protagonista

(e antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

Se da una explicacion de la conducta del antagonista
El antagonista aprende algo que le hace mejor

Sucede algun cambio
El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




M1 MUNDO Y YO

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 3er TRIM BABALA Mediodia (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado : [] Corresponde a pedagdgico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
[ ] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica [ ] Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

M1 MUNDO Y YO

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LOS PROTAGONSITAS SIEMPRE MAGNIFICAN EL PROBLEMA, PERO AL FINAL CON LA AYUDA DE LOS MAYORES LO RESUELVEN Y OBSERVAN QUE NO ERA

PARA TANTO




M1 MUNDO Y YO

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

[ el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

[ el antagonista es vencido y se retira sin mas

e antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ gl antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

LOS PROTAGONSITAS SIEMPRE MAGNIFICAN EL PROBLEMA, PERO AL FINAL CON LA AYUDA DE LOS MAYORES LO RESUELVEN Y OBSERVAN QUE NO ERA
PARA TANTO




MINIMAN

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
La2 3er TRIM LOS LUNNIS Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
[ ] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica [ ] Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

MINIMAN

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




MINIMAN

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] Pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino [ ] Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

Llel antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




MINIMONSTRUQOS

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 3er TRIM BABALA Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

L] se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
[ Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
[ ] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica [ ] Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

MINIMONSTRUQOS

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LOS NINOS SACAN DE SUS CASILLAS A SUS

PADRES




MINIMONSTRUQOS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
LOS NINOS SACAN DE SUS CASILLAS A SUS

PADRES




MONA LA VAMPIRA

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 3er TRIM BABALA Mediodia (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado : [] Corresponde a pedagdgico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
[ ] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

MONA LA VAMPIRA

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

AYUDAR

MONA SIEMPRE HACE PATENTE SU DESORBITADA IMAGINACION PARA ACRECENTAR LOS PROBLEMAS DE SUS AMIGOS A LOS QUE INTENTA




MONA LA VAMPIRA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
MONA SIEMPRE HACE PATENTE SU DESORBITADA IMAGINACION PARA ACRECENTAR LOS PROBLEMAS DE SUS AMIGOS A LOS QUE INTENTA

AYUDAR




MONSTRUOS DE BRADY

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
La2 4to TRIM LOS LUNNIS Mediodia (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto [] se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D L) cancion de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

MONSTRUOS DE BRADY

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

BRADY SIEMPRE ESTA METIDO EN LIOS A CAUSA DE SU MONSTRUO O LOS SUSTITUTOS DE

ESTE




MONSTRUOS DE BRADY

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
BRADY SIEMPRE ESTA METIDO EN LIOS A CAUSA DE SU MONSTRUO O LOS SUSTITUTOS DE

ESTE




MUNDO MAGICO DE BRUNELESKY

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

T5

ler TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

“UERA DE CONTENEDOF Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
L] Presente [] Entrevistal Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro Relato o cuento
Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica [ ] Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

] Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [] Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

MUNDO MAGICO DE BRUNELESKY

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




MUNDO MAGICO DE BRUNELESKY

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Gnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

Adulto

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

Medios que se
emplean para

Sexo

conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, mégicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica
[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
El antagonista pide perdon o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
El antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




NONOCHAN

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 ler TRIM BABALA Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
[ Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

NONOCHAN

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




NONOCHAN

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




