NONOCHAN

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




NOU SHOW DE POPEYE

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 ler TRIM BABALA Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Corresponde a Supone la transmisién

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
[ Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

NOU SHOW DE POPEYE

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
Competidor

Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




NOU SHOW DE POPEYE

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Gnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

¢Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Amenaza
Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
U] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

LE antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




NOVES AVENTURES DE WOODY PICOT

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

PUNT2

Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio
4to TRIM

TARGET EDAD

Nombre del contenedor
BABALA

Franja horaria
Mafana (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accién

L] cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

[ ] Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




NOVES AVENTURES DE WOODY PICOT

Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

WALLY

WOODY PICO TRATA DE APROVECHARSE MEDIANTE SU ASTUCIA DE SU AMIGO




NOVES AVENTURES DE WOODY PICOT

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
WOODY PICO TRATA DE APROVECHARSE MEDIANTE SU ASTUCIA DE SU AMIGO

WALLY




IDENTIFICACION

OMBRA DELS ELFS

Nombre de la cadena

PUNT2

Periodo de estudio
2do TRIM

TARGET EDAD

Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Franja horaria

BABALA Tarde (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical [ ] capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
. [ ] Humor La trama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
D Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
[ ] Futuro [ ] Relato o cuento
Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

Existe Musica

Cancion de apertura o cierre
Expresiva de estados de &nimo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

Musica de fondo




OMBRA DELS ELFS

Tipo y nimero

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
Conocimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




OMBRA DELS ELFS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Amenaza
Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




OS DE LA CASA BLAVA

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena
PUNT2 3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio

Nombre del contenedor
BABALA

Franja horaria
Mediodia (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
] Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal Otros formativo y/o
] Pasado . Corresponde a pedagogico
Reportaje Humanidades
L] Futuro Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

Imagen real

Animacion manual

L] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accién

L] Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

OS DE LA CASA BLAVA

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

[ ] América del Norte

]

América del Sur

[]

Europa

<

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

O

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

EL OSO COMENTA UN TEMA DE APRENDIZAJE CON MULTITUD DE EJEMPLOS A SUS COMPANEROS DE LA CASA E INTERPELANDO CONSTANTEMENTE AL

ESPECTADOR




OS DE LA CASA BLAVA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
EL OSO COMENTA UN TEMA DE APRENDIZAJE CON MULTITUD DE EJEMPLOS A SUS COMPANEROS DE LA CASA E INTERPELANDO CONSTANTEMENTE AL

ESPECTADOR




IDENT

IFICACION

PADRINOS MAGICOS

Nombre de la cadena

ANT3

Periodo de estudio
ler TRIM

TARGET EDAD

Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
MEGATRIX

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe Musica

Cancion de apertura o cierre

Expresiva de estados de &nimo/ sensaciones

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




PADRINOS MAGICOS

Tipo y numero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

América del Norte

¢Tiene destrezas?

o América del Sur Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ L]
[ ] Europa [ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...
[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios) ) ) o B L
[ ] Africa Subshariana [ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes [ ] Conocimientos, saber enciclopédico
[] Indeterminada [] Asia Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
- comprension, ética, ...
[ ] No explicita
Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ ] Femenino [ ] Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[] Ejemplificacion

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




PADRINOS MAGICOS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano dnico
[ ] pareja humana

[ ] Trio humano

[ ] coral, varios humanos

[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

[ ] No explicita

Sexo

Medios que se
emplean para
conseguir

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[ ] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

[] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

Caracterizacion
del personaje

L] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
U] Competidor

L] Gamberro

[ ] Agresién fisica
Amenaza

[ ] Engafio

[ ] Dialogo

[ ] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[ ] Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Ll e antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continta igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] sedauna explicacién de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

L sucede algin cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




PARTE DE CONTENEDOR

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

La2

Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
ler TRIM LOS LUNNIS Mediodia (L-V)

TARGET EDAD

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino
L) se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)
VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo libre/ocio/diversion
) OTROS
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
] Pasado . [ ] Corresponde a pedagogico
Reportaje Humanidades
[ ] Futuro Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades

Tipo de imagen

AUDIOVISUAL

Tipo de musica

Imagen real

Animacion manual

L] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accién

Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

PARTE DE CONTENEDOR

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) merica del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
W ( ) [ ] Africa Subshariana
Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
Conocimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




PARTE DE CONTENEDOR

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

[ el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

[ el antagonista es vencido y se retira sin mas

e antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ gl antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




PARTE DE CONTENEDOR

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

PUNT2

Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
ler TRIM BABALA Tarde (L-V)

TARGET EDAD

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)
VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo libre/ocio/diversion
o OTROS
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente Entrevistal [ ] otros formativo y/o
Pasado ; Corresponde a pedagdgico
Reportaje Humanidades
L] Futuro Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades

Tipo de imagen

Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

AUDIOVISUAL
Tipo de musica
Existe Musica Enfatiza la accién
Cancién de apertura o cierre Alusiva o refernecial
Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo
[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

PARTE DE CONTENEDOR

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[ ] Humano tnico
Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LAS TRAMAS NARRAN PEQUENAS HISTORIAS TRIVIALES, SIN PROFUNDIZAR EN GRANDES TEMAS, EN LOS QUE PUEDE HACERSE ALUSION A PELICULAS, A
MUSICALES, A TEMAS COTIDIANOS.NO HAY CONSECUENCIAS




PARTE DE CONTENEDOR

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ | Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita
[ ] Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ ] Femenino [ ] Agresién fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
(] Masculino [ ] Amenaza [ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[ ] Engafio [ ] Lider solitario
[ ] Indeterminado
[ ] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

U el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

U el antagonista es vencido y se retira sin mas

LE antagonista asume los valores de protagonista

(e antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ el antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

LAS TRAMAS NARRAN PEQUENAS HISTORIAS TRIVIALES, SIN PROFUNDIZAR EN GRANDES TEMAS, EN LOS QUE PUEDE HACERSE ALUSION A PELICULAS, A
MUSICALES, A TEMAS COTIDIANOS.NO HAY CONSECUENCIAS




PARTE DE CONTENEDOR

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
TVE1l ler TRIM ZONA DISNEY Mafiana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

[] Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a Supone la transmisién

CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. Humor [ ] Latrama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado Concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente Entrevistal Otros formativo y/o
[] Pasado ; Corresponde a pedag6gico
Reportaje Humanidades
L] Futuro Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

PARTE DE CONTENEDOR

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




PARTE DE CONTENEDOR

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

[ el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

[ el antagonista es vencido y se retira sin mas

e antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ gl antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




PARTE DE CONTENEDOR

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
ANT3 ler TRIM MEGATRIX Mafiana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

[] Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a Supone la transmisién

CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado Concurso suiquiente Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente Entrevistal Otros formativo y/o
[] Pasado ; Corresponde a pedag6gico
Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
[ ] Hipotético Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

[] Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

PARTE DE CONTENEDOR

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[ ] Humano tnico
Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




PARTE DE CONTENEDOR

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

[ el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

[ el antagonista es vencido y se retira sin mas

e antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ gl antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




PARTE DE CONTENEDOR

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

T5

Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
ler TRIM BIRLOKUS CLUB Mafiana (S-D)

TARGET EDAD

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)
VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
. Humor [ ] Latrama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo libre/ocio/diversion
e OTROS
representado Concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
[] Presente [ ] Entrevistal Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
Reportaje Humanidades
L] Futuro Relato o cuento
Hipotetico [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica
Imagen real Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion
[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

L] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

PARTE DE CONTENEDOR

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




PARTE DE CONTENEDOR

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Gnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

Adulto

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

Medios que se
emplean para

Sexo

conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, mégicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica
[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

U el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

U el antagonista es vencido y se retira sin mas

LE antagonista asume los valores de protagonista

(e antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ el antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




PEQUENO REY, EL

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

ANT3

Periodo de estudio
3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
MEGATRIX

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe Musica [] Enfatiza la accién

L] Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

PEQUENO REY, EL

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




PEQUENO REY, EL

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Gnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino [ ] Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

U el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

LE antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ el antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




PESADILLAS

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

ANT3

4to TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

MEGATRIX Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

l Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D L] Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

[ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[] Dibujos animados 2D Msica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

PESADILLAS

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[ ] Humano tnico
Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situacion permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




PESADILLAS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Gnico

[ ] pareja humana
] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] Indeterminada L] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, mégicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica
[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

U el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

LE antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ el antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




PICAPIEDRA

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

TVE1

Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio
3er TRIM

TARGET EDAD

Nombre del contenedor
LA HORA WARNER

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
D Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
[ ] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

Existe Musica [ ] Enfatiza la accion

L] cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Expresiva de estados de &nimo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




PICAPIEDRA

Tipo y numero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

N o I R I R B A O

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[] Ejemplificacion

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LA VIDA DE PEDRO PICAPIEDRA Y PABLO MARMOL TRANSCURRE DE FORMA COTIDIANA MOSTRANDO COMO SE VIVE EN EL PERIODO DE

PIEDRA




PICAPIEDRA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
LA VIDA DE PEDRO PICAPIEDRA Y PABLO MARMOL TRANSCURRE DE FORMA COTIDIANA MOSTRANDO COMO SE VIVE EN EL PERIODO DE

PIEDRA




PIGY Y SUS AMIGOS

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
La2 4to TRIM LOS LUNNIS Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto Se dirige a genero femenino

L) se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELI’CULA [ ] Corresponde a [ ] Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
[ Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

[] Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

PIGY Y SUS AMIGOS

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

PIGY ADULTO CUENTA SUS AVENTURAS DE NINEZ A SUS

NIETOS




PIGY Y SUS AMIGOS

ANTAGONISTA

Tipo y numero Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

Trio humano
(=] [2] Adolescente

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...

] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacién entre los personajes

Caracterizacion
del personaje

[]] Criatura fantastica

Coral, varios humanos . Aci
= [] Indeterminada =] Asia
(1] Animal & adutt (] No explicita
ulto

(%] Animales Medios que se
& Vegetal emplean para

egeta Sexo conseguir
[] varios vegetales (] Femenino (1] Agresion fisica
[]] Objeto animado (=] Mascutino [ Amenaza

[] Indeterminado [%) Engafio

[1] Varios objetos [@ Didlogo

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

Varias criaturas .
= (=] Héroe Salvador

[] Mascota ("] Héroe Picaro/Astuto
(=) Competidor

[ Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

[] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

PIGY ADULTO CUENTA SUS AVENTURAS DE NINEZ A SUS
NIETOS




IDENTIFICACION

PIMPA

Nombre de la cadena

La2

Periodo de estudio

Nombre del contenedor

3er TRIM

TARGET EDAD

Publico al que se dirige el contenido

LOS LUNNIS

Franja horaria
Mafana (L-V)

TARGET GENERO

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

prioritario al que se dirige el contenido

Tipo de estructura

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

Narrativa

[ ] Discursiva

Tiempo
representado

Presente
[] Pasado
D Futuro

[ ] Hipotético

VARIEDAD
Tipo de contenido Tematica
CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
[ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
en el capitulo libre/ocio/diversion
[ ] Concurso suiquiente OTROS [] Corresponde a
_ CC. aplicadas Posee alguin valor
[] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
i [ ] Corresponde a pedagbgico
L] Reportaje Huménidades
[ ] Relato o cuento
[ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe Musica

Cancién de apertura o cierre

Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

Musica de fondo




Tipo y nimero

PIMPA

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

PIMPA ES ENSENADA POR SUS AMIGOS SOBRE LOS SECRETOS DE LA NATURALEZA (LA LLUVIA, COMO TRABAJAN LOS ANIMALES LA

MADERA...)




PIMPA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
PIMPA ES ENSENADA POR SUS AMIGOS SOBRE LOS SECRETOS DE LA NATURALEZA (LA LLUVIA, COMO TRABAJAN LOS ANIMALES LA

MADERA...)




PINOCHO Y GEPETO

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

T5

3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

BIRLOKUS CLUB Mafiana (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

l Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. Pelicula
orresponde a orresponde al uso
¢ d ¢ de al
. [ ] Humor [ ] Latrama continda CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
L] Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
[ ] Futuro [ ] Relato o cuento
Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D L] Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

] Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D [] Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

PINOCHO Y GEPETO

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
W ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




PINOCHO Y GEPETO

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] Indeterminada L] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, mégicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica
Amenaza
Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza

[ ] Inteligencia
Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




IDENT

IFICACION

PIOLIN Y SILVESTRE

Nombre de la cadena

TVE1

Periodo de estudio
ler TRIM

TARGET EDAD

Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
LA HORA WARNER

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
|| Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe Musica

Cancion de apertura o cierre
Expresiva de estados de &nimo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

PIOLIN Y SILVESTRE

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




PIOLIN Y SILVESTRE

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




ff;’ Pocuys
St iy [y BIEYAR

POCOYO

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena
La2 3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio

Nombre del contenedor
LOS LUNNIS

Franja horaria
Mafana (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
] Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
[ ] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

L] Dibujos animados 2D

Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accién

L] Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




ff;’ Pocuys
St iy [y BIEYAR

Tipo y nimero

POCOYO

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




ff;’ Pocuys
St iy [y BIEYAR

POCOYO

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




IDENTIFICACION

POKEMON

Nombre de la cadena

T5

Periodo de estudio

ler TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
BIRLOKUS CLUB

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Tipo de estructura

[] se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

Narrativa

[ ] Discursiva

Tiempo
representado

Presente
[] Pasado
D Futuro

[ ] Hipotético

VARIEDAD
Tipo de contenido Tematica
CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
[ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
en el capitulo libre/ocio/diversion
[ ] concurso suiquiente OTROS [ ] Corresponde a
_ CC. aplicadas Posee alguin valor
[] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
i [ ] Corresponde a pedagbgico
[ Reportaje Humanidades
[ ] Relato o cuento
[ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe Musica

Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
Alusiva o refernecial

Musica de fondo




Tipo y nimero

POKEMON

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
W ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




POKEMON

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[] Humano dnico
Pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

Adulto

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

Medios que se
emplean para

Sexo

conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, mégicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica
[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




IDENTIFICACION

POPEYE I EL SEU FILL

Nombre de la cadena

PUNT2

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio

Nombre del contenedor

4to TRIM BABALA

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Franja horaria

Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

[] se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ | Dibujos animados 3D

Existe Musica
Cancion de apertura o cierre
[ ] Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

Musica de fondo




POPEYE I EL SEU FILL

Tipo y numero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

América del Norte

¢Tiene destrezas?

o América del Sur Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) [
[ ] Europa [ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...
Primaria 2 (de 10 a 12 afios) ) ) o B L
[ ] Africa Subshariana Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes [ ] Conocimientos, saber enciclopédico
[] Indeterminada [] Asia Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
- comprension, ética, ...
[ ] No explicita
[ ] Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ ] Femenino [ ] Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[] Ejemplificacion

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
Competidor

[ ] Gamberro

Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situacion permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




POPEYE I EL SEU FILL

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano dnico
[ ] pareja humana

[ ] Trio humano

[ ] coral, varios humanos

[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

¢Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[ ] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

[ ] Adulto L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ ] Femenino [ ] Agresién fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Caracterizacion
del personaje

L] Héroe salvador
L] Héroe Picaro/Astuto
Competidor

[] Gamberro

Amenaza

Engafio

[ ] Dialogo

[ ] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[ ] Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Ll e antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continta igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] sedauna explicacién de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

L sucede algin cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




PRESTON PIG

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

PUNT2

2do TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

BABALA Mediodia (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

PRESTON PIG

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




PRESTON PIG

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino [ ] Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




PRINCIPE DE BEL AIR (WILL SMITH)

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

ANT3

Periodo de estudio
ler TRIM

TARGET EDAD

Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
MEGATRIX

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas ~ [_] Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

Imagen real

[ ] Animacién manual

L] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accién

Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PRINCIPE DE BEL AIR (WILL SMITH)

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

WILL SIEMPRE SE METERA EN LIOS DEBIDO A SU CARACTER, PERO CON SU PECULIAR ESTILO Y LA AYUDA DE SU TIO Y SUS FAMILIARES LOGRARA

SUPERARLOS.




PRINCIPE DE BEL AIR (WILL SMITH)

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
WILL SIEMPRE SE METERA EN LIOS DEBIDO A SU CARACTER, PERO CON SU PECULIAR ESTILO Y LA AYUDA DE SU TIO Y SUS FAMILIARES LOGRARA

SUPERARLOS.




IDENTIFICACION

PRINCIPE MACKAROO

Nombre de la cadena

T5

Periodo de estudio

ler TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
“UERA DE CONTENEDOF

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Tipo de estructura

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

Narrativa

[ ] Discursiva

Tiempo
representado

Presente
[] Pasado

D Futuro

[ ] Hipotético

VARIEDAD
Tipo de contenido Tematica
CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
[ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
en el capitulo libre/ocio/diversion
[ ] Concurso suiquiente OTROS [] Corresponde a
_ CC. aplicadas Posee alguin valor
[] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
i [ ] Corresponde a pedagbgico
[ Reportaje Humanidades
[ ] Relato o cuento
[ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe Musica

Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

PRINCIPE MACKAROO

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




PRINCIPE MACKAROO

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino [ ] Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




QUINTILLIZOS

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

ANT3 3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio

Nombre del contenedor
MEGATRIX

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

Imagen real

[ ] Animacién manual

L] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe MUsica
Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

[ ] Enfatiza la accion

[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

QUINTILLIZOS

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

EN CADA EPISODIO UNO DE LOS PROTAGONISTAS ES EL CENTRO DE LA TRAMA. EL RESTO ESTARAN PARA ENTORPECER O AYUDAR A LA RESOLUCION.
SIEMPRE GANARA UNO DE ELLOS.




QUINTILLIZOS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
EN CADA EPISODIO UNO DE LOS PROTAGONISTAS ES EL CENTRO DE LA TRAMA. EL RESTO ESTARAN PARA ENTORPECER O AYUDAR A LA RESOLUCION.

SIEMPRE GANARA UNO DE ELLOS.




RAVEN

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor

Franja horaria

TVE1

4to TRIM

ZONA DISNEY

Mafana (S-D)

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

(] se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos” Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado [ ] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente D Entrevistal D Otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
|| Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica [ ] Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancion de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

[ ] Dibujos animados 3D [ ] Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[] Dibujos animados 2D Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




RAVEN

Tipo y numero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

N o I R I R B A O

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[] Ejemplificacion

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LA PROTAGONISTA PRINCIPAL TIENE VISIONES PARCIALES DEL FUTURO RELACIONADO CON LOS PROBLEMAS A RESOLVER EN CADA

EPISODIO.




RAVEN

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[]] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
(7] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[C] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

e antagonista asume los valores de protagonista

e antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[7] se da una explicacién de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

] sucede algin cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

LA PROTAGONISTA PRINCIPAL TIENE VISIONES PARCIALES DEL FUTURO RELACIONADO CON LOS PROBLEMAS A RESOLVER EN CADA

EPISODIO.




REBELDE

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
ANT3 4to TRIM MEGATRIX Mafiana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) Se dirige a publico adulto Se dirige a genero femenino

L] se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor La trama continGa CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
[ Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
[ ] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

[] Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

REBELDE

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

[ ] América del Norte
América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LOS CHICOS COMPITEN POR SER LOS MEJORES DENTRO DEL GRUPO, POR TENER EXITO SOCIAL CON SUS

PAREJAS




REBELDE

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
LOS CHICOS COMPITEN POR SER LOS MEJORES DENTRO DEL GRUPO, POR TENER EXITO SOCIAL CON SUS

PAREJAS




REI

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 3er TRIM BABALA Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELI’CULA [ ] Corresponde a [ ] Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D L) cancion de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

REI

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




REI

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] Pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

Adulto

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

Medios que se
emplean para

Sexo

conseguir

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica
Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




ROGER RAMJET

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 4to TRIM BABALA Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto L[] se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Corresponde a Supone la transmisién

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
[ Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica [ ] Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

ROGER RAMJET

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




ROGER RAMJET

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Gnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino [ ] Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

Llel antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




IDENTIFICACION

RUGRATS

Nombre de la cadena

La2

Periodo de estudio

2do TRIM

Nombre del contenedor
LOS LUNNIS

Franja horaria
Mafana (L-V)

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe MUsica
Cancién de apertura o cierre
Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

RUGRATS

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




RUGRATS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Gnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] Indeterminada L] Asia
[ ] No explicita
[ Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica
Amenaza
Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
U] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia
Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




SABRINA

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena
PUNT2 3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio

Nombre del contenedor
BABALA

Franja horaria
Mediodia (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accién

Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

SABRINA

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

SABRINA ES UNA ADOLESCENTE QUE NO SIEMPRE UTILIZA SU MAGIA PARA TODAS LAS CAUSAS QUE DEBERIA POR ESTE MOTIVO SE LE PUEDE VOLVER EN
CONTRA, PERO, TRAS APRENDER UNA MORALEJA CONSEGUIRA RESOLVER EL PROBLEMA




SABRINA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

SABRINA ES UNA ADOLESCENTE QUE NO SIEMPRE UTILIZA SU MAGIA PARA TODAS LAS CAUSAS QUE DEBERIA POR ESTE MOTIVO SE LE PUEDE VOLVER EN
CONTRA, PERO, TRAS APRENDER UNA MORALEJA CONSEGUIRA RESOLVER EL PROBLEMA




SABRINA, LA BRUJA ADOLESCENTE

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

ANT3

ler TRIM

MEGATRIX

Mafana (S-D)

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

L] se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

Imagen real

[ ] Animacién manual

L] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Existe MUsica
Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

[ ] Enfatiza la accion

[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

Edad

SABRINA, LA BRUJA ADOLESCENTE

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

SABRINA SUELE INCURRIR EN PROBLEMAS POR EL USO DE LA MAGIA, QUE SOLUCIONARA CON LA AYUDA DE SUS TIAS, DE SU GATO SHALEM Y, EN

OCASIONES, DE LA MAGIA




SABRINA, LA BRUJA ADOLESCENTE

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
SABRINA SUELE INCURRIR EN PROBLEMAS POR EL USO DE LA MAGIA, QUE SOLUCIONARA CON LA AYUDA DE SUS TiAS, DE SU GATO SHALEM Y, EN

OCASIONES, DE LA MAGIA




SAGWA, LA GATA SIAMESA XINESA

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

PUNT2

2do TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

BABALA Mediodia (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

SAGWA, LA GATA SIAMESA XINESA

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

SAGWA, LA GATA SIAMESA SOLUCIONARA CON SU BUEN CORAZON TODOS LOS CONFLICTOS DE MODO JUSTO Y

BENEVOLENTE.




SAGWA, LA GATA SIAMESA XINESA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
SAGWA, LA GATA SIAMESA SOLUCIONARA CON SU BUEN CORAZON TODOS LOS CONFLICTOS DE MODO JUSTO Y

BENEVOLENTE.




SAKURA, LA CACADORA DE CARTES

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

PUNT2

4to TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

BABALA Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

L] se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

] Dibujos animados 2D Dibujos animados 3D [] Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

SAKURA, LA CACADORA DE CARTES

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
W ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




SAKURA, LA CACADORA DE CARTES

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

[ ] Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino [ ] Amenaza [ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[ ] Engafio Lider solitario
Indeterminado
[ ] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

Llel antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor
Sucede algun cambio

[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




IDENTIFICACION

SAMBORIK

Nombre de la cadena
PUNT2

TARGET EDAD

Periodo de estudio
ler TRIM

Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
“UERA DE CONTENEDOF

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Franja horaria
Tarde (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
] Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo libre/ocio/diversion
= OTROS
representado Concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
] Pasado . Corresponde a pedagogico
Reportaje Humanidades
L] Futuro Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Imagen real [ | Dibujos animados 3D

Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D

Tipo de musica

Existe MUsica
L] Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Enfatiza la accién
[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

SAMBORIK

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado
Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
Conocimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

EL PROTAGONISTA, DOCTOR BORIK, SIEMPRE TRATA DE ENSENAR COSAS CURIOSAS O DESCONOCIDAS DE LAS CIENCIAS NATURALES Y

HUMANAS




SAMBORIK

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[ ] Humano Gnico
[ ] pareja humana

[ ] Trio humano

[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Coral, varios humanos

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ | Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita
[ ] Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ ] Femenino [ ] Agresién fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
(] Masculino [ ] Amenaza [ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[ ] Engafio [ ] Lider solitario
[ ] Indeterminado
[ ] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

(e antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
EL PROTAGONISTA, DOCTOR BORIK, SIEMPRE TRATA DE ENSENAR COSAS CURIOSAS O DESCONOCIDAS DE LAS CIENCIAS NATURALES Y

HUMANAS




SECRET D AKOCHAN

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

PUNT2

2do TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

BABALA Mediodia (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

L] se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

] Dibujos animados 2D Dibujos animados 3D [] Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

SECRET D AKOCHAN

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
W ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

ALREDEDOR

LA PROTAGONSITA CON LA AYUDA DE SU ESPEJO MAGICO INTENTARA RESOLVER TOTO TIPO DE EXTRANOS SUCESOS QUE OCURREN A SU




SECRET D AKOCHAN

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
LA PROTAGONSITA CON LA AYUDA DE SU ESPEJO MAGICO INTENTARA RESOLVER TOTO TIPO DE EXTRAROS SUCESOS QUE OCURREN A SU

ALREDEDOR




SET MONSTRES XICOTETS

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

PUNT2

Periodo de estudio
3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
BABALA

Franja horaria
Mediodia (L-V)

TARGET GENERO

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
[] Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica
[ ] Imagen real [ ] Dibujos animados 3D Existe Musica Enfatiza la accién
[] Animacién manual [ | Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

Musica de fondo




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

SET MONSTRES XICOTETS

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

Adulto

[ ] América del Norte
América del Sur
Europa

Africa Subshariana

Paises Arabes

O 0o

Asia

<

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[] Ejemplificacion

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




SET MONSTRES XICOTETS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




SHIN CHAN

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
ANT3 4to TRIM -UERA DE CONTENEDOF Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) Se dirige a publico adulto Se dirige a genero femenino

L) se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

] Dibujos animados 2D Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

SHIN CHAN

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

ES UN NINO MUY DESPIERTO PARA SU EDAD Y EN OCASIONES SE COMPORTA COMO UN ADULTO PARA SACAR DE QUICIO A SUS

PADRES




SHIN CHAN

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
ES UN NIRO MUY DESPIERTO PARA SU EDAD Y EN OCASIONES SE COMPORTA COMO UN ADULTO PARA SACAR DE QUICIO A SUS

PADRES




SI EL MUNDO FUERA UNA ALDEA

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
La2 ler TRIM LOS LUNNIS Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) Se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

[] Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a Supone la transmisién

CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica [ ] Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [ ] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

SI EL MUNDO FUERA UNA ALDEA

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte

<

América del Sur

<

Europa

<

Africa Subshariana

Paises Arabes

<

Asia

Y

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LOS PROTAGONISTAS SON PERSONAJES DE TODAS LAS PARTES DEL MUNDO QUE VIVEN EN UNA HIPOTETICA ALDEA DEL MUNDO, EN LA QUE ESTA
REPRESENTADA PORCENTUALMENTE LA COMPLEJA REALIDAD SOCIAL




SI EL MUNDO FUERA UNA ALDEA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

("] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

[ el antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

[ el antagonista es vencido y se retira sin mas

e antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ gl antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

LOS PROTAGONISTAS SON PERSONAJES DE TODAS LAS PARTES DEL MUNDO QUE VIVEN EN UNA HIPOTETICA ALDEA DEL MUNDO, EN LA QUE ESTA
REPRESENTADA PORCENTUALMENTE LA COMPLEJA REALIDAD SOCIAL




SKARBYS

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 3er TRIM BABALA Mafiana (L-V)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto Se dirige a genero femenino

L] se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

[] Narrativa CONTENED SERIE PELI’CULA [ ] Corresponde a [ ] Supone la transmision

CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas ~ [_] Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
[ Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica [ ] Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

SKARBYS

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

LOS PROTAGONISTAS UNOS ANIMALITOS BEBES QUE SE COMUNICAN MEDIANTE SONIDOS, Y REALIZAN DIBUJOS Y TOCAN INSTRUMENTOS

MUSICALES




SKARBYS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
[ el antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

s antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
LOS PROTAGONISTAS UNOS ANIMALITOS BEBES QUE SE COMUNICAN MEDIANTE SONIDOS, Y REALIZAN DIBUJOS Y TOCAN INSTRUMENTOS

MUSICALES




SLAM DUNK

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
PUNT2 4to TRIM BABALA Mafiana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido
L] Se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto [] se dirige a genero femenino
L] se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino
Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios
diri imaria 2 (d f0s)
VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELI’CULA [ ] Corresponde a [ ] Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso

. [ ] Humor La trama continGa CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
[ Reportaje Huménidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

] Dibujos animados 2D Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

SLAM DUNK

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada Asia
[ ] No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

EL PROTAGONISTA LUCHA POR ESTAR EN EL EQUIPO Y TENER EXITO SOCIAL Y LA ADMIRACION DE SU AMADA. DENTRO DEL EQUIPO HAY UNAS NORMAS Y
UNOS PROCEDIMIENTOS QUE EL NO QUIERE SEGUIR PORQUE QUIERE SER EL MEJOR YA.




SLAM DUNK

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables

EL PROTAGONISTA LUCHA POR ESTAR EN EL EQUIPO Y TENER EXITO SOCIAL Y LA ADMIRACION DE SU AMADA. DENTRO DEL EQUIPO HAY UNAS NORMAS Y
UNOS PROCEDIMIENTOS QUE EL NO QUIERE SEGUIR PORQUE QUIERE SER EL MEJOR YA.




SOCORRO, SOY UN PEZ

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

ANT3

3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

MEGATRIX Mariana (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. Pelicula
[ ] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




SOCORRO, SOY UN PEZ

Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica
Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




SOCORRO, SOY UN PEZ

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino [ ] Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Amenaza
Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia
Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

Llel antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




SONIC X

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

ANT3

3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

MEGATRIX Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

l Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
L] Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

SONIC X

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
W ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




SONIC X

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] Pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




SPACE OUT (ASTRONAUTAS EN FAMILIA)

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

ANT3

3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

MEGATRIX Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
L] Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones [] Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

SPACE OUT (ASTRONAUTAS EN FAMILIA)

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista

CAPITULO.

LOS PROTAGONISTAS PUEDEN ACTUAR CON EL ROL DE ANTAGONISTA EN FUNCION DEL




SPACE OUT (ASTRONAUTAS EN FAMILIA)

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[1] Humano Gnico
[1] Pareja humana

[1] Trio humano

[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Coral, varios humanos

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

] Ejemplificacion

(7] Fuerza fisica

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista

sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables
LOS PROTAGONISTAS PUEDEN ACTUAR CON EL ROL DE ANTAGONISTA EN FUNCION DEL

CAPITULO.




STARGATE INFINITY

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor

Franja horaria

PUNT2

3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

BABALA Mediodia (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

L) se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ 1 se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. [ ] Pelicula
[ ] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
L] Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

[ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

Dibujos animados 2D Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




STARGATE INFINITY

Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




STARGATE INFINITY

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

¢Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] Indeterminada [ ] Asia [ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...
[ ] No explicita

Adulto [ ] capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para

Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica [ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




SUPERCAMPEONES

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena
PUNT2 2do TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio

Nombre del contenedor
“UERA DE CONTENEDOF

Franja horaria
Tarde (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
] Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor La trama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado Concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal Otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
[ ] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

Imagen real

[ ] Animacién manual

L] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D
[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Existe MUsica
Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

[ ] Enfatiza la accion

[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

SUPERCAMPEONES

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[ ] Humano tnico
Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

[ ] Cualidades soc. y humanas: cooperacion,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




SUPERCAMPEONES

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




SUPERESPIES

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena

C9

Periodo de estudio
3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Nombre del contenedor
BABALA

Franja horaria
Mafana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios)

[] Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

L] se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

Existe Musica Enfatiza la accién

Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

SUPERESPIES

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

[ ] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[ ] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




SUPERESPIES

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

Humano Gnico

[ ] pareja humana
] Trio humano
Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] Indeterminada L] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica
[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




SUPERMAN

IDENTIFICACION
Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor Franja horaria
TVE1l 3er TRIM LA HORA WARNER Mafiana (S-D)
TARGET EDAD TARGET GENERO
Publico al que se dirige el contenido prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a preescolar (hasta 6 afos) L] se dirige a pablico adulto L[] se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [ se dirige a "Todos los publicos" Se dirige a genero masculino

Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD

Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica

Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [ ] Correspondea [ | Supone la transmision

CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso

. [ ] Humor [ ] Latrama continta CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a

CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [ ] Entrevistal [] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
[ Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
[ ] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL
Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[ ] Animacién manual [ ] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

SUPERMAN

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

Humano Gnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
El antagonista se pasa al bando del protagonista

[ ] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




SUPERMAN

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[] Humano dnico
Pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)
[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana

[] Paises Arabes

[ ] Indeterminada L] Asia
[ ] No explicita
Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

L] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, mégicas, ...

Relacién entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica
Amenaza
Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador
Héroe Picaro/Astuto
U] Competidor

L] Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

El antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

Se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




SUPERNENAS

IDENTIFICACION

Periodo de estudio

Nombre de la cadena Nombre del contenedor Franja horaria

ANT3

3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

MEGATRIX Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA [] Correspondea [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
L] Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Huménidades
Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

Dibujos animados 2D [] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

SUPERNENAS

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

[ ] Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
[ ] Masculino

[ ] Indeterminado

Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




SUPERNENAS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

¢ Tiene destrezas?

Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Amenaza
Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion
Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
Venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
U el antagonista pide perdén o se disculpa

Ll e antagonista es vencido y se retira sin mas

LE antagonista asume los valores de protagonista

(e antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

Se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor
Sucede algun cambio

El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




IDENTIFICACION

TABALUGA

Nombre de la cadena

PUNT2

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

Periodo de estudio

Nombre del contenedor

2do TRIM BABALA

Se dirige a preescolar (hasta 6 afios)
Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

Franja horaria
Tarde (L-V)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

L] se dirige a publico adulto

L] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero femenino

Se dirige a genero masculino

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical [] capitulos indep. ] Ppelicula
[] Corresponde a [ ] Corresponde al uso
) [ ] Humor La trama continGia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo libre/ocio/diversion
= OTROS
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [ ] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen

Tipo de musica

[ ] Imagen real

[ ] Animacién manual

Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Dibujos animados 2D

[ ] Dibujos animados 3D

[ ] Existe MUsica
Cancién de apertura o cierre
[ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

[ ] Referencia a una época histérica

[ ] Enfatiza la accion
[ ] Alusiva o refernecial

[ ] Musica de fondo




Tipo y nimero

TABALUGA

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

PROTAGONISTA
Edad Nacionalidad explicita
[ ] Preescolar (hasta 6 afios) [ ] América del Norte
Améri |
Primaria 1 (de 7 a 9 afios) L] América del Sur
[ ] Europa
Primaria 2 (de 10 a 12 afios
H ( ) [ ] Africa Subshariana
[ ] Adolescente [ ] Paises Arabes
[ ] Indeterminada [] Asia
No explicita
[ ] Adulto
Medios que se
emplean para
Sexo conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

[ ] Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

Dialogo

Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[ ] Se aniquila al adversario

Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[ | Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[ ] El antagonista se pasa al bando del protagonista

La situaciéon permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




TABALUGA

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

(Existe?

[_] Humano dnico

[ ] pareja humana
] Trio humano

[ ] Coral, varios humanos
[ ] Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Vvarios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos
Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

[ ] Preescolar (hasta 6 afios)

[ ] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)
[ ] Adolescente

[ ] Indeterminada

[ ] América del Norte
[ ] América del Sur

[ ] Europa

[ ] Africa Subshariana
[ ] paises Arabes

[ ] Asia

No explicita

[ ] ¢Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deuccié y resolucién rapida de problemas.
[] Conocimientos, saber enciclopédico

[ ] cualidades sociales y humanas: cooperacién,
comprensién, ética, ...

Adulto [ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se [] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[ | Femenino [ ] Agresion fisica Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.

Masculino

[ ] Indeterminado

Amenaza
Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo
[] Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

L] Héroe Salvador

(] Héroe Picaro/Astuto
[] Competidor
Gamberro

[_] Resolucion azarosa
[] venganza

[ ] Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

Ll e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
Ll e antagonista pide perdén o se disculpa

El antagonista es vencido y se retira sin mas

Llel antagonista asume los valores de protagonista

El antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

[ ] se dauna explicacion de la conducta del antagonista
[ antagonista aprende algo que le hace mejor

[] Sucede algun cambio
[ ] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




THORNBERRYS

IDENTIFICACION

Nombre de la cadena Periodo de estudio Nombre del contenedor

Franja horaria

ANT3

3er TRIM

TARGET EDAD
Publico al que se dirige el contenido

MEGATRIX Mafiana (S-D)

TARGET GENERO
prioritario al que se dirige el contenido

] se dirige a preescolar (hasta 6 afios) L] Se dirige a publico adulto

Se dirige a genero femenino

Se dirige a primaria 1 (de 7 a 9 afios) [] Se dirige a "Todos los publicos"

Se dirige a genero masculino
[] Se dirige a primaria 2 (de 10 a 12 afios)

VARIEDAD
Tipo de estructura Tipo de contenido Tematica
Narrativa CONTENED SERIE PELICULA Corresponde a [ | Supone la transmision
CC. de la de valores
[ ] Discursiva [ ] Musical Capitulos indep. ] Ppelicula
[ ] Corresponde a Corresponde al uso
) [ ] Humor [ ] Latrama continia CC. Puras del tiempo
Tiempo en el capitulo OTROS libre/ocio/diversion
representado (] concurso suiquiente [] Corresponde a
CC. aplicadas Posee algtin valor
Presente [] Entrevistal [ ] otros formativo y/o
[] Pasado ; [] Corresponde a pedag6gico
L] Reportaje Humanidades
L] Futuro [ ] Relato o cuento
(] Hipotético [ ] Manualidades
AUDIOVISUAL

Tipo de imagen Tipo de musica

[ ] Imagen real [ | Dibujos animados 3D Existe Msica Enfatiza la accion

[] Dibujos animados 2D Cancién de apertura o cierre

[ ] Animacién manual [ ] Alusiva o refernecial

[ ] Dibujos animados 3D [ | Expresiva de estados de animo/ sensaciones

Dibujos animados 2D Musica de fondo

[ ] Referencia a una época histérica




THORNBERRYS

Tipo y nimero

Edad

PROTAGONISTA

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

¢Existe?

[] Humano tnico

[ ] Pareja humana
[] Trio humano
Coral, varios humanos
Animal

[ ] Animales

[ ] Vegetal

[ ] Varios vegetales
[ ] Objeto animado

[ ] Varios objetos

[ ] Criatura fantastica
[ ] Varias criaturas

[ ] Mascota

Preescolar (hasta 6 afios)

Primaria 1 (de 7 a 9 afios)

[ ] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[ ] Adolescente
[ ] Indeterminada

Adulto

América del Norte
[ ] América del Sur
Europa

Africa Subshariana
Paises Arabes

Asia

OO o

No explicita

Medios que se

Sexo

emplean para
conseguir

¢ Tiene destrezas?

[ ] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[ ] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[ ] Inteligencia: deucci6 y resolucion rapida de problemas.
[ ] Conacimientos, saber enciclopédico

Cualidades soc. y humanas: cooperacién,
comprension, ética, ...

[ ] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...

[ ] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...

Relacion entre los personajes

Femenino
Masculino

[ ] Indeterminado

[ ] Agresion fisica

[ ] Amenaza

[ ] Engafio

Caracterizacion
del personaje

[ ] Dialogo

[ ] Héroe Salvador
[ ] Héroe Picaro/Astuto
[ ] Competidor

[ ] Gamberro

Ejemplificacion

[ ] Fuerza fisica

[ ] Resolucion azarosa
[] venganza
Inteligencia

[ ] Chantaje

[ ] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.

[ ] Lider solitario

Consecuencias de la accion del protagonista
sobre el antagonista

[] Se aniquila al adversario

[[1] Desaparece su potencial pernicioso momentaneamente
[1] Desaparece su potencial pernicioso definitivamente

[] El antagonista abandona su objetivo resignado y dolido
[1] El antagonista se pasa al bando del protagonista

[1] La situacién permanece estable, no cambia

Consecuencias de la accion del protagonista cuando no hay antagonista




THORNBERRYS

ANTAGONISTA

Tipo y numero

Edad

Nacionalidad explicita

Tipo de destrezas predominantes

[] ¢Existe?

[] Humano Gnico

[1] Pareja humana
(] Trio humano

[] Coral, varios humanos
[] Animal

[] Animales

[]] Vegetal

[]] Vvarios vegetales
[]] Objeto animado
[]] Varios objetos

[]] Criatura fantastica
[] Varias criaturas

[] Mascota

[] Preescolar (hasta 6 afios)
[] Primaria 1 (de 7 a 9 afios)
[] Primaria 2 (de 10 a 12 afios)

[2] Adolescente

[] América del Norte
[C] América del Sur
(] Europa

[C] Africa Subshariana

[1] Paises Arabes

[] ;Tiene destrezas?

[] Fisicas: fuerza, habilidad, reflejos, rapidez, ...

[] Imagen personal: belleza, actitud, ...

[1] Inteligencia: deuccid y resolucién rapida de problemas.

[] Conocimientos, saber enciclopédico

[] Indeterminada [[] Asia [[] cualidades sociales y humanas: cooperacidn,
comprensién, ética, ...
[] No explicita
[] Adulto [1] Capacidad artistica: cantar, actuar, ...
Medios que se (] Capacidades sobre-naturales, magicas, ...
emplean para
Sexo conseguir Relacion entre los personajes
[] Femenino [1] Agresién fisica [1] Lider y ayudantes, cada uno con destrezas diferentes.
] Masculino (2] Amenaza []] Liderazgo compartido, las iniciativas las toma cualquiera.
[] Engafio [] Lider solitario
[] Indeterminado
[] Dialogo

Caracterizacion
del personaje

] Ejemplificacion

["] Fuerza fisica

(=] Héroe Salvador

(=] Héroe Picaro/Astuto
(] Competidor

("] Gamberro

[*] Resolucion azarosa
[1] Venganza

[] Inteligencia

[] Chantaje

Consecuencias de la accion del antagonista
sobre el protagonista

e antagonista vence al prota. y es premiado por ello
e antagonista pide perdén o se disculpa

e antagonista es vencido y se retira sin mas

el antagonista asume los valores de protagonista

el antagonista continda igual, asumiendo los valores de
malo

("] se da una explicacion de la conducta del antagonista
[ & antagonista aprende algo que le hace mejor

(] Sucede algun cambio
("] El anta. asume su derrota y actua en consecuencia

Sobre el antagonista y no recogido en las variables




